INSTRUCCIONES RETRANSMISION AUDIO/VIDEO EN AULA VIRTUAL/BLACKBOARD

AULARI Ill (AULAS SL1/SL2/21/22/23/3L1/31/32/33/3L2)

EL SONIDO SE RECOGE AUTOMATICAMENTE DEL MICROFONO DE SOLAPA DEL AULA. SI
NO SE ESCUCHA EN LA MISMA, NO SE RETRANSMITIRA A TRAVES DE BLACKBOARD.
ACCEDE AL AULA VIRTUAL Y ABRE LA SESION DEL BLACKBOARD.

CUANDO SE PREGUNTE POR EL ACCESO AL MICROFONO Y A LA CAMARA DARLE
PERMITIR EN AMBOS CASOS.

NTETIPNEN Al [ Prucba camaras Aulari lll- - ) X [ TN [ Prueba camaras Aularilll- - € X IS

ps://eu.bbcollab.com/collaby/ui/session/join/Afof

(Va 2 permitir 2 eu.bbcollab.com usar su micréfono?
Micréfono para compartir:
Linea (USB AUDIO CODEC)

[J Recordar esta decision

4. USA LOS ICONOS DE INTERACCION PARA COMPARTIR AUDIO Y VIDEO.

Justo debajo del drea de contenido se encuentran los iconos de interaccion:
o Mi estado de ajustes

Compartir audio

Compartir videos

Levantar mano

o
o
o
o Sondeo (sélo se muestra a la derecha de mano alzada si hay algin sondeo activo)

Nos muestra nuestro
perfil de wusuario. Si

tenemos puesta una foto, Alzar la mano para llama_r la
S€ nos mostrara. atencion de los asistentes a la
4 videoconferencia.

Habilitacion / deshabilitaciéon de
Habilitacion / deshabilitacion de video.

audio. Por defecto nos  aparecera
deshabilitado (tachado por una
barra diagonal). Si queremos
habilitarlo sélo tendremos que
pulsar en ella y se nos habilitard una
ventana en la esquina inferior
izquierda con nuestro video.

5. SE RECOMIENDA QUE LOS ALUMNOS QUE TENGAN EL PORTATIL ENCENDIDO EN EL

AULA, TENGAN EL AUDIO DESHABILITADO PARA NO CREAR CACOFONIAS.



6. EL MANDO DE LA CAMARA DISPONE DE 3 PLANOS PREDEFINIDOS, PARA CAMBIAR DE
PLANO PULSE LOS NUMEROS 1, 2 0 3.
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7. ENEL CASO DE QUE LA IMAGEN APAREZCA INVERTIDA PULSE EL BOTON DOWN.

8. USE ESTOS BOTONES DEL MANDO PARA CONTROLAR EL MOVIMIENTO DE LA CAMARA EN
LAS 4 DIRECCIONES POSIBLES (Arriba, abajo, derecha e izquierda), S| PULSA HOME
VOLVERA AL CENTRO.

9. CON ESTOS BOTONES PODRA MANUALMENTE ACERCAR O ALEJAR LA IMAGEN DE LA
CAMARA DE FORMA LENTA O RAPIDA, SEGUN LO DESEE.
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